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XX CAMPEONATO DE ESPANA POR EQUIPOS
REGULACION TECNICA
FASE DE GRUPOS

Inscripcién:
El nimero total de equipos no puede ser superior a 24. En caso de superar este

namero, se eliminard a uno del Centro o Federacion con mas equipos, siendo
eliminado el de promedio ELO (puntuacién) mas bajo.

El criterio para la formacion de los grupos es el siguiente:
- Zona geogréfica.

- En un grupo no podran coincidir mas de dos equipos del mismo centro ONCE
o Federacion, siendo el maximo de equipos por grupo 8, si el niumero de
inscritos es de 24.

En el caso de que no se pudieran formar 3 grupos por el nimero de equipos
inscritos, se formarian 2, utilizando los criterios indicados y se permitiria la
inscripcion de 3 equipos del mismo centro en un grupo, si fuera necesario,
ajustando el nimero de equipos a cada grupo con proporcionalidad.

Los dos primeros equipos clasificados de los tres grupos pasaran a la final, en
caso de que fueran dos los grupos, pasarian los tres primeros clasificados.

En la inscripcién cada equipo estard compuesto por 7 jugadores como maximo,
aunque sOlo podran viajar 5 al campeonato. En la fase final podran incluirse
participantes que no hayan jugado partidas con otros equipos, hasta un maximo
de 2.

La competicion se regirAd por el vigente reglamento de la FIDE, mas las
anotaciones que IBCA hace para las competiciones de ciegos. Los participantes
tienen la obligacion de verificar sus datos personales y deportivos.

La conducta de los jugadores en el transcurso del Campeonato se regira por el
Protocolo Propio Reforzado de la FEDC.

Sistema de jueqgo:

La fase de grupos se disputara por el sistema suizo y la final por sistema liga a
una vuelta entre los seis equipos clasificados de la fase anterior.

Las partidas se computaran para Elo FIDE en todas las fases del campeonato.
Orden de fuerza:

Los jugadores estardn colocados por orden de fuerza, siguiendo el Elo
internacional, luego el nacional, y por ultimo podran ser colocados libremente.

El orden de fuerza sera inalterable desde la fase de grupos hasta la fase final,
aunqgue se produzcan cambios de Elo.

Los capitanes de cada equipo podran entregar su orden de fuerza al arbitro hasta
2 horas antes del comienzo de la ronda. En caso de no entregar ningun orden de
fuerza, se entender& que se alinean los cuatro primeros jugadores.
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Ritmo de jueqo y anotacion de las partidas:

El ritmo de juego serda de 90 minutos por jugador, mas un incremento de 30
segundos por jugada. El tiempo de demora maximo para presentarse a la partida
se fija en 15 minutos desde el comienzo de la ronda.

El juego se desarrollara en dos tableros. Cada jugador puede disponer de su
propio tablero o usar los de la organizacion.

La anotacion de las partidas es obligatoria, en sistema tinta, braille o sonoro.

Conforme a las Leyes del ajedrez, queda prohibido acudir a la sala de juego con
teléfonos maviles u otros dispositivos electrénicos de comunicacién. No obstante,
y como medida transitoria, se permitirdn estos dispositivos para anotar la partida
cuando un jugador lo solicite expresamente y no pueda utilizar otros medios
convencionales. En caso de que el arbitro lo autorice, debera seguir las
instrucciones que el arbitro le indique para garantizar que no pueda ser utilizado
como medio de comunicacion.

Puntuaciones y desempates:

Para establecer la clasificacion parcial o general se aplicara por este orden: 3
puntos para el equipo vencedor, 2 puntos para cada equipo en caso de empate, 1
punto para el equipo perdedor, O puntos en caso de no comparecer.

En caso de empate a puntos en la clasificacion se aplicaran los siguientes criterios
de desempates por este orden:

a) Numero de puntos totales obtenidos por los jugadores en la competicion.
b) Resultado particular entre los equipos empatados.
c) Buchholz eliminando el peor resultado, sin correcciones FIDE.
d) Buchholz total (sin correcciones FIDE).
e) Puntuacion progresiva hasta las ultimas consecuencias.
f) Sorteo.
Comité de Competicién y reuniones técnicas:

El Comité de Competicidn estara compuesto por el Director del Torneo, el Arbitro
Principal y 3 jugadores elegidos entre los participantes. Cualquier reclamaciéon
debera ser dirigida por escrito, hasta una hora después de la finalizacién de la
ronda correspondiente y depositando una fianza de 50 euros, que sera devuelta
si la reclamacion es atendida. En la reunion del Comité no podra tomar parte
ningun jugador ni oficial implicado en la decision recurrida.

No se celebrardan reuniones técnicas presenciales antes del inicio del
Campeonato. Las bases técnicas se publicaran en la pagina web de la FEDC con
tiempo suficiente y se abrird una direcciobn de correo electronico y otra de
WhatsApp para las consultas que los acomparantes autorizados, entrenadores y
participantes quieran efectuar.

Cuenta de correo: pabmar@once.es
Cuenta de WhatsApp: +34 650 49 06 88
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Todos los jugadores participantes aceptan la publicacion de sus datos en los
medios de comunicacion que la organizacion considere oportunos para la difusién
del evento.

En Madrid, a 01 de marzo de 2022
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